CIKIS NOKTASI

Proje surecinin baslangic sorusu gundelik
yasamimdaki sehir i¢ci hareketlerimi
dederlendirmem ile ortaya ciktu.
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Projede Istanbullularin yerel parklarla olan
etkilesimindeki bazi problemler tespit edilmistir.
Bu problemlere yonelik uygulanabilecek cesitli
proje ornekleri sunulmustur. Projenin ana hedefi,
sehir icerisinde oldukca kritik bir orana sahip
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yerel yesil alanlarin niteliginin ve kentliler
tarafindan kullanilirhginin arttirilmsidir. Bu
durumla birlikte Istanbullularin bu amacla
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gerceklestirdigi hareketlilikler de ele alinmistir.

Istanbullular sehirden kacmak icin cok az
alternatife sahipler. Sahiller ve oldukca az
sayidaki parklar bunu saglayan énemli alanlar.
Projenin sUrecinde Istanbullularin bu alanlara

s ulasmak icin katettikleri mesafeler ve mahalle
| 6lcegindeki yesil alanlar irdelenmistir.

Haluk Ipek
Marmara Universitesi
EndUstriyel Tasarim

Sehirdeki insanlar neden sosyallesmek veya keyifli vakit gecirmek icin uzun mesateler katediyor? Neden insanlar
parklara, erisilebilir sanillere, nitelikli eglence alanlarina kendi yasaadiklari cevrede ulasamiyor?

Mahalle 6lcegindeki parklar hakkinda saptanan bazi problemler sunlarair.

Parklarda 20-30 yas
araligindaki profile

Topluluk kUltUronuon
zayithigr ve yesil alan

Peyzaj dUzenlemelerinin
yetersiz ve davetkar

Calisma masasi, piknik
masasi, golge alanlari,

Farkli kosullara uygun
dinamik alanlarin

bulunmamasi gosteri platformlari gibi

urunlerin eksikligi alanlarinin azhqu.

Mevcut Durum

GUncel durumda Istanbul'da yasayan insanlar; keyifli vakit gecirmek, arkadaslariyla bulusmak, kent
hayatindan kacmak icin uzun mesafteler katediyor. Kadikody, Besiktas, Maltepe gibi merkezler yesil alanlari ve
sosyal mekan varliklari ile bUoyUk cazibe merkezileri halindeler. Bu bolgeler toplu tasima aglari ve 6zel araclar ile

olmamasi. Golge ve ¢im

kullaniminin guncel sehir
hayat!i ile zayif iliskisi

yonelik etkilesimlerin yer
almamasi.

Hedeflenen Senaryo

Hedeflenen senaryoda insanlarin guncel durumdaki hareketlerini mahalle
Olceginde gerceklestirmelerini saglayan érnek alanlar gosterilmistir. Mahalle
Olcegindeki yesil alan ve kentsel kacis noktalarinda gerceklestirilecek
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farkli bolgelerden de insanlarin ziyaret ettigi boyUk alanlar. lyilestirmeler ve nitelik artislari ile mevcut durumdaki kitlesel hareketi

onlemek ve bahsedilen kavramlara erisimin daha ki¢Uk ol¢cekte saglanmasi
hedeflenmistir.
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Bu ve benzer projeler yerel dlcekli parklarda gerceklestirilmek istenen nitelik ve cazibe artisini
saglamayi hedefler. Yenilikci ve dinamik alanlar parkin farkli durum ve zamanlar icin de aktif

olarak kullanilmasini saglar.

Mahalle olcekli parklarda saptanan problemlere yonelik gerceklestirilebilecek bazi uygulanmis
projeler yukarida verilmistir. Bu projeler bulunduklari alanda oturma, calisma, toplanma ve
gosteri gibi temel islevleri yerine getirebilecek niteliktedirler. Ayni zamanda oyunlastirma iceren
oturma ve tirmanma elemani érnekleri bulunmaktadir.




