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Pop-up Adventure Play Kurucusu ve ~ <

Oyun Savunucusu Suzanna Law ile
[stanbul'da Oyun ve Oyun
Alanlar1 Uzerine

“Oynanabilir bir kent” vizyonu ile istanbul’'da uygulamaya konan "HOP Seyyar Oyun
Parklar” projesi gosteriyor ki belediye ve oyun savunuculari, oyun ve oyun alanlarina dair
koklu bir degisim baslattl. Simmdi ise UcUncu bir aktore ihtiyag var. Kalici bir degisimin
saglanmasi icin Uguncu aktér olarak kamuyu bu donudsume nasil dahil edebiliriz?
Oyun savunucusu Suzanna Law bu soruyu, toplumun oyuna olan bakisinin
degistirilmesi gerektigi vurgusuyla yanitliyor.

Roportaj: Elif Dogan - Ceviri: Elanur Aksakal

METROPOL - COCUK

Kurulusunuz Pop-up Adventure Play
ve sizin neler yaptiginizla ilgili bizi
bilgilendirebilir misiniz? Sonrasinda,
bahsedilenleri istanbul’da yapilanlarla
iliskilendirebiliriz.

Ben Suzanna Law, yakin zaman dok-
torami tamamladim ve doktor unvani
aldim. Ingiltere ve Amerika merkezli
Pop-up Adventure Play kurulusumuzun
ortaklarindan biriyim. Kurulusumuz
diyorum, cunki iki kisiyi kastediyo-
rum; ben ve arkadasim Morgan. Morgan
Amerika merkezli calisirken ben Man-
chester merkezli calisiyorum. Bu sene
birlikte calismamizin on birinci yilini
tamamliyoruz ve kar amaci glitmeyen,
cocuklarin oyuna erisimlerini garanti
altina almay1 oncelik edinen ve kiigcliik
yardim kurulusu olan Pop-up Adventure
Play’i kurduk. Bu is genelde yetiskinler-
le iletisim gerektiren seminer, konus-
ma ve danismanlik organizasyonlarini
iceriyor. Ayrica, bagka etkinlikleri de
desteklemek adina “Pop-up Adventure
Playgrounds” dedigimiz “Seyyar Macera
Oyun Alanlar1” programina sahibiz.

“Seyyar Macera Oyun Alanlar1”ni1 biraz
acabilir misiniz?

Tabii. Bunlar, ¢cocuklarin karton kutu,
kumas, ip, kova gibi ¢ok basit materyal-
lerle oynayabilecegi gecici oyun alan-
laridir. Materyaller cocuklarin istedigi
sekilde degistirebilecegi, kullanabile-
cegi, isleyebilecegi formatta agik uclu
oyun nesneleridir; biz bunlara “serbest
parcalar (loose parts)” diyoruz. Dunya-
da cok fazla “Hayir!” oldugunu gordi-
gumuz icin ¢ocuklara daha fazla firsat
verebilecegimiz ve “Evet!” diyebilecegi-
miz bu materyalleri sunuyoruz.

Anladigim kadariyla ingiltere

ve Amerika disinda da faaliyet
gosteriyorsunuz.

Evet; biz bu seyyar macera oyun alanlari
programini merkezi ve yerel yonetimler
ig birligiyle 30 farkli tlkede yuriitiiyo-
ruz. Insanlar1 bireysel olarak destek-
lemek disinda birbirleriyle iletisime
gecmeleri i¢in de ilerlemeler kaydettik.
Bu dogrultuda, pandemi dolayisiyla se-
yahat kisiti oldugundan Zoom tuzerin-
den bir konferans diizenledik ve buna
“Campference” dedik; nitekim diizen-
ledigimiz ilk konferansta hep birlikte
kamp yapmistik, bu sebeple yine “Cam-
pference” dedik. Sanal kampimiz hari-
kaydi, cinkd 20 farkli iilkeden, 6 farkli
dilde terclimanla, 117 kisinin katildig:

dlnyaya agilan c¢ok heyecan verici bir
konferans oldu. Bizim temel amacimiz

cocuklar1 destekleyen insanlara destek
olmak, oyle ki sahadayken bazen cocuk-
larla biz kendimiz oynuyoruz. Bugiin de
Istanbulda IBB'nin diizenledigi seyyar
oyun parklarini ziyaret edip nelere
destek olabilecegimi gorecegim.
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Ekonomik olarak avantajl
mahallelerdeki yetiskinlere oyunun
basit olmasi gerektigini soylemek
bazen cok zor oluyor. Peki dezavantajli
mabhallelerdeki yetiskinlerin oyun
tutumlarini nasil goriiyorsunuz,
degerlendirir misiniz?

Yetigkinlerde ya da genel olarak toplu-
mun kendisinde, “Bir insanin parasi
yoksa hicbir seyi yoktur” gibi bir kani
oldugunu soylemek istiyorum. Fakat be-
nim yaklasimim, ¢ok fazla parasi olma-
yan insanlarin aslinda hayattaki basit
seyleri digerlerinden daha iyi anladig:
yontnde. Oyun kuruculuguna basladi-
gim senelerde zengin yerlerdeki oyun
yoksunlugunun fakir yerlere gore cok
daha belirgin oldugunu cabucak kesfet-
tim. Zengin olunca her seyin yapilabi-
lecegi zannediliyor, ama bu kosullarda
yetisen cocuklarin glinltik hayatlar: ¢cok
daha yogun bicimde programlanir. Eko-
nomik olarak daha az istikrarli yerler-
de cocuklarin yogunlastirilmis giinliik
programlari yoktur, evler nispeten daha
kiigliktiir, cocuk sayist daha fazladir ve
oyun oynama egilimleri daha yiiksektir.

Ekonomik olarak daha avantajh
gruplardaki yetiskinler, cocuklarinin
hayatlarim diizenlemeleri ve

hicbir anlarini bosa gecirmemeleri
gerektigini diisiinmek zorunda
birakiliyor diyebilir miyiz?

Ebeveynler ¢cocuklarini kendi baslarina
biraktiginda toplum cocuklarinin yan-
larinda olmadiklarini, koti ebeveynler
olduklarini soyleyebiliyor, bu da ebe-
veynlerin kendilerini kotu hissetmeleri-
ne neden oluyor. Fakat ‘lyi niyetli ihmal
(benign neglect)’?, yani biraz goz ardi
etmek bazen gereklidir. Eger cocukla-
rin temelde ¢ok onemli olan beslenme,
uyku, giivenlik ve sevgi gibi ihtiyaclar
karsilaniyorsa neden oyun oynamasin-
lar? Oyun ancak temel yasam ihtiyacla-
rindan sonra gerceklesebilir.

Bircok yetiskin oyun nasil oynanir
bilmiyor. Oyun oynamak 6grenilebilir
bir sey midir?

Oyun oOgrenilen ama ayni zamanda
ogrenilemeyen de bir sey. IBBde ger-
ceklestirdigimiz “Oyun Kuruculuk Egi-
timi” sirasinda, konustugum herkese
“Kiciikken ne oynardiniz?” sorusunu
sordum ve kafasi karigsmis bir siirdi el-
ler, ylzler vardi, ¢inkld soruma nasil
cevap vereceklerini bilmiyorlardi. Ni-
tekim oyuna donik duslincelerimiz
cocuklarin stirekli gtildigu, eglendigi,
herkesin mutlu olup etrafta kosturdugu
aktivitelerden ibaret. Ama gercek oyle
degil, oyun cok basit ve beklenmedik
zamanlarda da gerceklesebilir. Orne-
gin, Istanbulda trafik sikisikligi icinde
arka koltukta oturan ¢ocugun sessizce
bir seyler yaptigini gorebilirsiniz, onla-
11 eglendirmenize ihtiyaclari olmadig:
gibi kictk seyler yapmaktan da mut-
lu olurlar. Oyunun her zaman belirgin
ve kocaman bir sey olmadig1 cogu kez
unutuluyor. Bu da muhtemelen cok sik
oyun oynamadigimizdan ve oyunun
nasil hissettirdigini bilmememizden
kaynaklaniyor. Ben ve Morganin yap-
t181 seylerden biri de yetiskinleri oyun
oynamalar1 yontnde tesvik ederek,
hissettirerek oyunun savunuculugunu
yapmak. Biz yetiskinler zamanimizin
cogunu calismakla geciriyoruz ve
izinli oldugumuz gin ne yapacagimizi
sasiriyor, kaybolmus hissediyoruz;
cunkl calisma saati yok, kural yok,
kimse ne yapacagimizi sOylemiyor.
Unuttugumuz bir sey var ki biz cocukla-
raher an, neyi nasil ve nerede yapmalari
gerektigini soyliiyor, onlar1 kisitliyoruz.
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Toplumsal yargilar ve yerlesmis kanila-
11 kenara birakmali, asamali bicimde
degisime uzanmaliyiz.

istanbul gibi sehirlerde ideal oyun
alanlarini nasil tanémmlarsiniz?

Bence kentlerde oyun alanlar1 bulmak
cok miimkiin. Istanbul gibi bir yerde
¢ok fazla kedi oldugunu, onlara evler
yaptiginizi, gida ve su disinda sevgi
ihtiyaclarini da cok glizel bicimde kar-
siladiginizi gordim. Bence daha iyisi-
ni ¢ocuklarin ihtiyaclarini karsilamak
icin de yapabiliriz. Medyada c¢ok yer
aldigi icin, yetiskinler giivenlik kaygi-
lariyla ¢ocuklarinin disari ¢ikmasina
pek izin vermiyor. Ancak savunucu-
lugunu yapip guvenli alanlar yarata-
rak bunu asabilir, cocuklarin giivende
hissetmelerini, boylelikle istedikleri
gibi oynamalarini, istedigi her seyi
ozgurce yapabilmelerini saglayabiliriz.

Oyuna dontik
disiincelerimiz ¢cocuklarin
surekli gildigi, eglendigi,
herkesin mutlu olup etrafta
kosturdugu aktivitelerden

ibaret. Ama gercek Oyle
degil; oyun cok basit ve
beklenmedik zamanlarda da
gerceklesebilir.

Temel problemler, muhtemelen

biz yetiskinlerin oyunu oyun
parklariyla iliskilendirmesi, parklar:
salincak, kaydirak gibi oyuncaklarla
tasarlayip cocuklarin orada oynamasi
gerektigine de yine bizlerin karar
vermesinden kaynaklaniyor diye
diisiiniiyorum. Bu konuda siz ne
diisiiniirsiiniiz?

Tipik oyun parklari salincak, kaydirak,
tirmanma oyuncaklarindan olusuyor.
Asil sorun ¢ocuklarin yalnizca bunlara
ihtiyaci oldugu varsayimi, oysaki cok
daha fazlasina ihtiyacimiz var. Insan
gelisimi geregi, cocuklar daha yiiksege
tirmanmak, daha zorlayici, korkutucu
deneyimler edinmek istiyor. Tipik oyun
parklar1 ise bu imkanlar: tanimadig:
gibi cocuklarin yaralanmasi, ebeveyn-
ler aras1 tartisma gibi sonuglar ortaya
cikariyor. Seyyar macera oyun parklar
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ise cocuklar1 serbest birakir, cocuklar
istedigini istedigi sekilde insa eder. Biz
yetiskinlerin kacirdig: sey cocuklarimi-
za olan glivenimiz ve bu sebeple onlar:
serbest birakmayisimiz. Bunun altinda
yatansa cocuklarin disarida tehlikeye
bulasacagina donik icgudilerimiz.
Gocuklarimizin hangi Universiteyi,
meslegi sececegine karar verenin biz
olusumuz da ayn: dogrultuda agiga
cikan bir sorun. Universitedeki bir ar-
kadasimin anne babasinin iniversite
hocasini arayip cocugunun neden “A+”
almadigini sordugunu hatirliyorum ya
da cocugunun is gortismesine gidip
isi talep eden ebeveynler biliyorum.
Gocuklarimizi korumaya alismis ebe-
veynler olarak onlara kendilerini nasil
koruyacaklarini 6gretmeyi unuttuk.
Bence degismesi gereken sey bu!

Kentin her yerinde bulunan plastik
oyun parklari yerine basit oyun
alanlar1 edinmek daha kolayken var
olan sehir altyapisi ve harcamalar

da diisiiniilerek, “Az coktur”

diyebilir miyiz?

Oyun cocuklar icin ¢ok kolay bir sey.
Ne zaman ki yetiskin bakis acisiyla du-
zenlenmis oyun alanlarinda oynamalar:
istenirse oyun o zaman zorlasir. Cocuk-
larla birlikte olmak, vakit gecirebilmek
icin onlar1 korumak, onlara mtidahale
etmek gibi icglidilerimizi susturma-
miz gerekir, ancak bizim i¢in bu da her
zaman c¢ok kolay degildir, clinki icgu-
dtleri dondurmak da yetigkinlikle ilgili-
dir. Oyun kuruculukta “yetiskinlestirme
(adulteration)™ olarak kullandigimiz
bir terim vardir; cocukla ilgili bir seyi
yetiskinlikle ilgili bir seye dontstiirmek
anlamina gelir. Biz yetigkinler bir seyleri

kontrol etmeye cok alisik oldugumuz,
bu da bir seyleri degistirme glicimuzin
oldugu algisi yarattig1 icin “yetiskinles-
tirme’cok siklikla ve kolayca meydana
gelir. Ancak cocuklarin oyununun co-
cuklara ait oldugunu kabul etmemiz
gerekir. Parklara gelince, c¢ocuklarin
yalnizca salincak ve kaydiraga, etrafta
dolasip tirmanmaya ihtiyaci oldugu al-
gisindan kurtulup cevreyi kesfetmek,
diger cocuklarla iletisime gecmek, bir
hikdye kurmak gibi pek ¢ok farkli oyun
tlrleri oldugunu da akilda tutmamiz ge-
rekir. Diger tiirlti, cocuklar, yapilandiril-
mis bu oyun alanlarinda eglenmeyince
bizler daha blytk hayal kirikliklarina
ugramaya devam ederiz. Halihazirda
ifade ettigim seyi yinelemem gerekirse;
oyun parklar1 iyi yoOnetilemiyor,
oyuncaklar temizlenmiyor, kirildiginda
onarilmiyor, tamirat yerine sokulup
kaldiriliyor ve oyun tamamen sona
eriyor. Eger Istanbul'da oyun alanlarina
bir yatirim yapilacaksa, bu insanlara ya-
pilan bir yatirim olmali. Her oyun alani-
na bir oyun kurucu kazandirirsak, oyun
alanlar1 duzenli olarak gozlenip cocuk-
larin ihtiyaclarini karsilayacak bicimde
degistirilebilir. Eger cocuklara gerekli
bu imkanlar1 tanimazsak, o zaman o
mihim kesif giiclerini kaybederiz.

Bu giicii kaybetmemek icin ne
yapabiliriz? Ornegin okullarda
duvarlar1 boyayan, yazilar yazan
cocuklari cezalandirmak ve bu

sirada duvar1 defalarca temizlemek
yerine, onlara istedikleri gibi
kullanabilecekleri bir duvar ya da
zemin tesis edilmesi ¢cok basit bir
¢Oziim olmaz m1?

Elbette yeterli bir ¢6zim olacaktir.
Izin verilmeyen bu duvar boyama
aktivitesi, kendilerini ifade etmelerinin
bir yontemidir. Konu yeniden gtiven ve
kontrole dontyor; giivenilmediklerini
ve kontrol edildiklerini hissederlerse,
izin verilmese dahi boyamaya devam
edeceklerdir. Bu isyankar durusa
hayir demek yerine farkli bir yol
bulunup imkan saglanmali. Bu
noktada deginmem gereken bir sey
var: Doktora tezimde sosyal hareketler
konusunu calisiim ve Turkiye'de de
uygulanabilecek  ilgin¢  bulgulara
eristim. Politika degisikliginin ti¢ taraf
dahil olunca mumkin olabilecegi
bulgusu bunlardan biri. Istanbulda
“HOP Seyyar Oyun Parklar1” uygulamasi
gosteriyor ki belediye (IBB) ve oyun

savunucular1 (Superpool) bu degisimi
baslatti, simdi dUglncu bir aktore
ihtiyag var. Uglincii aktor olarak halk
dahil etmedigimiz slirece bir sosyal
hareketlilik, yani kalici bir degisim
saglayamayiz. Belediye cocuklarin
oyun hakkina erismesi icin oyun
kurucu egitimlerine para oduyor,
bu konudaki kararliligini biytik bir
uzmanlikla yuritiyor; ancak ucuncu
aktorin halk olmasi i¢in toplumun
oyuna olan bakisini degistirmemiz
gerekiyor. Bunu saglamanin bir yolu
da HOP gibi acik oyun oturumlarina
devam etmektir. Doktora tezimden
ogrendigim bir sey var: Kelimenin
tam anlamiyla, seyyar oyun parklari,
oyun oynamayl sevmeyen diinyaya
karsi siddet icermeyen bir protestodur.
Oyun oynamak, bu fark: ve degisimi
yaratmanin belki cok kiicik ama en
huzurlu, en bariscil ve en giizel yolu
gibi geliyor. Hepimiz daha fazla oyun
oynarsak, diinyada daha az savas ve ¢cok
daha fazla baris olacagina inaniyorum.

Yaklasik iki yillik pandemi krizi
sonrasi okullarin acilmasi hem
cocuklar hem de ebeveynlerin ruh
saghig icin iyilestirici bir etki sagladi.
Serbest oyun alanlar1 da 6zellikle
cocuklari rehabilite etmenin baska bir
yoludur diyebilir miyiz?

Pandemi siirecinde herkes hayatta
kalmaya calisti, cocuklar da bunu
doktorculuk  oynayarak, COVID-19
molektli cizerek, o6lim kavramini
kesfederek yaptilar. Olanlar kendileri-
ne yeterince anlatilmadig: icin, biylk

bir rekabet degeri bulunan oyunla bu
donemi anlamlandirmaya calistilar.
Tim bu siirecler sonrasinda biz ye-
tiskinler sosyal hayata uyum sagla-
makta zorlandik. Bu durum elbette
cocuklar i¢in de gecerliydi. Okula
dondiiklerinde  diizeleceklerini, 1iyi
olacaklarini varsaydik, ancak 18 aydir
masada oturmaya, Zoomda egitim
almaya alismis cocuklar icin durum
hi¢ de sanildig1 gibi degildi. Aslinda,
simdi egitim metotlarini degistirmenin
tam zamani, cunki egitim hichir
zaman sandalye ve yetiskin masasina
oturmaktan ibaret olmadi ve bence
degisim i¢in mifredata daha fazla oyun
eklemeliyiz. Pandeminin yetiskinlere
fark ettirdigi diger bir seyse cocukla-
rinin ne kadar yetenekli olduklari ve
kendileri kadar sikayetci olmayip stireci
yonetmekte daha basarili olduklariy-
di. Yetiskinler aniden igine girdikleri
“Maske tak, ellerini dezenfekte et!” gibi
kurallar diinyasindan sikayet etmeye
basladilar, ancak c¢ocuklara sunulan
hayatin talimatlar dinyasindan ibaret
oldugunu, “Neden?” sorusuna yer olma-
digin1 dustinmediler bile. Gocuklarla
birlikte oyun oynamaya zaman bulu-
namazken, evden calismaya baslandi-
ginda, “Gidip yukarida ya da bahcede
oynayabilir misin?” diyen ebeveynler
cocuklar: “thmal etmeyi” 6grendiler ve
aslinda oyuna boylelikle imkan sundu-
lar. Hepimizin dahil olabilecegi, dogay1
deneyimleyebilecegi oyun alanlarina
erismenin yollarini bulmali. Umarim
oyunda biytik degisiklikler yapabilmek
icin kliclik adimlar atabiliriz.

19203 1paD Jeuld Jejyel6o3oL

COCUK - METROPOL 75



Oyunun yalmizca ¢ocuklar icin

degil, toplumun tamamu icin faydali
oldugunu konustuk. Olaylara daha
maddi acidan bakmaya alismis
yetiskinler icin oyunun faydasini nasil
daha goriiniir héle getirebiliriz?
Oncelikle bu faydalari izlemenin gercek
bir yolu yok; bu faydalar ancak bir cocu-
gun 15 yillik gelisimi takip edilerek go-
rilebilir. Fakat benim asil altini ¢izmek
istedigim sey oyun oynamaktan yoksun
¢ok fazla cocuk oldugu. Bu cocuklara
oyun oynamadiklarinda neler oldugunu
gormek i¢in ilging bir calisma var: Ho-
cam Romanyada bir hastanede yatan
1 ile 10 yas arasinda bazi cocuklar bul-
du. AIDS hastast olduklar: distintilerek
tek bir odaya yerlestirilen bu cocuklar,
yetiskinler tarafindan gormezden geli-
nen, giinde bir kez beslenen, kiyafetleri
glinde bir kez degistirilen cocuklarda.
Huklimetin digsmesinden sonra fark edi-
len ve oyun oynamalarina izin verilen
bu cocuklar, gordiikleri sevgiye karsilik
verdiler, evlat edinildiler ve simdilerde
hala biraz travmali olmakla birlikte ol-
dukca mutlu bicimde toplumla birlikte
yastyorlar. Bu tzticli hikdyenin mesaji
su: Cocuklarin oynamasina izin vermez-
sek gelisemezler, hayatta ihtiyacimiz
oldugunu dusindigimuiz yetiskinler
olamazlar. Oyun savunucusu bizlerin
oyun ve faydalar hakkinda daha fazla
egitim almasi ve ozgiivenli bicimde ye-
tiskinlerle konusmasi gerekir. Ayrica,
Tlrkee dilinde de bir oyun literattiriniin
gelistirilmesi gerekir ki bu ortak dil biz-
lere oyunu konusmayi saglasin.

HOP Nedir?

HOP Seyyar Oyun Parki, herhangi bir
yeri deneysel oyunlara agik, tanimlarl
konmamis bir oyun alanina dénusturur.
Bu yer bir orman kenari, bir saha, kliicuk
bir vyesillik, bir sokak ya da kapal bir
alan olabilir. Sureli bir aktivite oldugu
icin, kolay tasinabilir, kolay bulunabilir
ve ucuza temin edilebilir malzemelerle
kurulmasi esastir. Ornedin; karton kutu-
lar, kumas parcalari, bantlar, ipler gibi
basit ve donustUrilmus malzemeler
kullanilabilir. Kiguk cocuklar bu malze-
melerle kendi istekleri dogrultusunda
maceraperest denemeler yaparlar.

76 METROPOL - COCUK

Ergenler toplum tarafindan ne cocuk
ne de yetiskin olarak goriiliiyorlar,

bir nevi kaybolmus durumdalar.

Oyun alanlarinin tasarimi s6z konusu
oldugunda da ergen ¢ocuklarin en ¢ok
unutulan grup oldugunu soylemek
yanlis olmaz diyebilir miyiz?

Aslinda konsept ayni; bireylerin bir
yerde bulunmalarina “izin vermek” ve
toplum tarafindan yargilanmamalari
icin
alanlar yapmaliyiz. “Kenti, kentin en
kiictklerini hesaba katarak planlarsak,
en yaslist icin de islevsel olur” fikri

«

‘yver acmak”. Herkes icin gtvenli

ergen cocuklar icin de gecerli. Onlarin
varligt goz onunde bulundurularak
planlanacak sehir herkesin isini gortr.

Cadir, kule, tunel gibi kendi oyun ele-
manlarini olustururlar. Bu tur sembolik
oyunlar, 6zellikle bebeklerin gelisimleri
icin son derece 6nemlidir. 2021 yilinda
egitime yonelik yapilan ilk etkinlikle-
rden sonra yayginlastirma hedefiyle,
istanbul Buyuksehir Belediyesi Sosyal
Hizmetler Daire Baskanligr ve Park,
Bahgceler ve Yesil Alanlar Daire Baskan-
g1 is birliginde ve istanbul Planlama
Ajansl  koordinatorlugtunde ki aylk
periyotlarla pilot uygulamalar yapilma-
ya baslandi. Temmmuz-Agustos aylarin-
da 5 ilce ve 25 mahallede baslayan
HOP'lar, EylUl ayi itibariyla ikinci pilot
dénemdeler.

O ylzden diyorum ki bu, yalnizca kenti
renklendirmek degil, her seyden daha
zor ama daha 6nemli olan1 yapip “tavir-

lar1 degistirmek” ve “izin vermektir”.

Son sozler igin soylemeliyim ki daha
birka¢ glindir Turkiyedeyim ve diger
ulkelerde olmayan bir sey dikkatimi
cekti: Eger gercekten yapmak istedigi-
niz bir sey bulduysaniz, onu yapmanin
bir yolunu da mutlaka buluyorsunuz.
Ben de burada cocuklar: oyuna eristir-
menin tamamen miumkin oldugunu
biliyorum. Hislerim burada bir seyle-
rin degistigi yoninde ve ben bir sekilde
bu isin i¢cinde olmaktan ¢cok mutluluk
duyuyorum.

Notlar

1 Loose Parts: Cocuklarin adapte edebilecegi, ha-
reket ettirebilecegi, tasarlayabilecedi ve birgok
farkl sekle dénusturebilecegi yapilandirimamis,
aclk uglu oyun materyalleri.

2 Benign Neglect: Kisinin ugrasmaktan sorumliu
tutuldugu, genellikle hassas veya istenmeyen
bir durumu gérmezden gelme tutumu veya
politikasi.

3 Adulteration: Yetiskinlestirme; gcocukla ilgili bir
seyi yetiskinlikle ilgili bir seye dénusturerek yon
vermek.
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