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Kent ve Atik

Disavurumcu Sanatin Sehir Atiklari ile Bulusmasi

Kentlerin atik miktarlarini azaltmalari ve sUrdurulebilir atik yonetimini olusturmalari
ekosistemi korumak, kentte yasanabilirligi ve surdUrulebilirligi saglamak icin kritik &neme
sahip. Bunun da yolu teknik cozumler kadar kentlilerin atiklarla ilgili farkindaliginin
olusmasindan ve temel unsurlari ayristirma, toplama ve bertaraf olan atik yonetimine
katilimlarindan geciyor. IPA'nin FNF ve IHA ile is birligi icerisinde gerceklestirdigi Kent ve Atik
Hackathonu'nda katilimcilar kent atiklari hakkinda gozlem yapip dustnurken ortak bicimde
yaratici fikirler gelistirmenin ve bunlari sanat yoluyla ifade etmenin yollarini arad!

Cansu Yapict’

“Mimar, istanbul Planlama Ajansi
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Istanbul, milyonlarca insanin yasadig
ve her glin yaklasik 18 bin ton atigin
Uretildigi dev bir metropol. Hizli nu-
fus artis1, yogun kentlesme ve yiksek
miktarda atik treten tiiketim aligkan-
liklar1, atik yonetimini kritik bir me-
sele haline getiriyor. Atiklarin dogru
sekilde ayristirilmasi, toplanmasi ve
bertaraf edilmesi gibi konular her ne
kadar Istanbullularin giinliik hayatina
degmiyor gibi gorlinse de bu dongi-
nin arka planinda dev bir ekosistem
ve strdirtlebilirlik cabasi yatiyor. Is-
tanbul, bu dogrultuda 2050’ye kadar
sifir atik hedefi dogrultusunda plan-
lanan projelerle, atik miktarini azalt-
may1 ve surdirilebilir atik yonetim
sistemleri olusturmay1 amacliyor.

Istanbul'un bu cok fazla bilinmeyen
hayati ve devasa donglistini incele-
mek i¢in 31 Ekim-2 Kasim 2024 tarih-
leri arasinda Istanbul Planlama Ajansi
(IPA), Friederich Naumann Founda-
tion (FNF) ve Insan Haklar1 Akade-
misi (IHA) ortakliginda “Kent ve Atik
Hackathonu” diizenlendi. Hackathon,
Istanbul'un strdirtlebilirligi icin ya-
ratict c¢ozimler gelistirmek isteyen
katilimcilar bir araya getirdi. Etkinlik
boyunca, atik yonetimi konusundaki
uzmanlardan bilgi alan ve Istanbul'un
farkli bolgelerinde gergeklestirilen
saha calismalariyla yerel atik yoneti-
mini birebir gozlemleme firsati bulan
katilimcilar, kentle atik arasindaki
iliskiye dair farkindalik yaratacak pro-
jeler gelistirdiler. Ug glin siiren “Kent
ve Atik Hackathonu”, cevresel siirdi-
rulebilirligi saglamanin ve Istanbul'un
ekolojik ayak izini azaltmanin yolla-
rin1 ararken katilmecilarin yaratici
diisinme becerilerini disavurumcu
sanatla birlestirdigi bir alan sundu.

Bir Kentin Atik Yonetimi Nedir?

Atik yonetimi, bir kentin surdirilebi-
lirligi ve yasanabilirligi icin kritik bir
unsur. Temel olarak atiklarin toplan-
masl, tasinmasit, ayristirilmasi, geri
dontsturilmesi ve nihayetinde berta-
raf edilmesini igeren bir stire¢. Ancak
bu doéngiti yalnizca teknik bir islem
degil; sosyal ve kiltlirel dinamiklerle
de dogrudan iligkili. Istanbul gibi bii-
yik metropollerde, giinliikk 18 bin ton
atitk dogru sekilde yonetilmediginde
cevresel kirlilik, dogal kaynaklarin tii-
kenmesi ve halk saglig: sorunlari gibi
ciddi sonuglar dogurabilir.

Atiklarin dogru sekilde ayristirilma-
s1 ve geri donustirilmesi, ekonomik
deger yaratmanin yani sira cevresel
surdurtlebilirligi de destekler. Istan-
bul, 2050 yil1 sifir atik hedefi dogrultu-
sunda bu dongtyu daha verimli hale
getirmeyi amacliyor. Bu hedef, atikla-
rin enerjiye donustirilmesini, karbon
emisyonlarinin azaltilmasini ve don-
glisel ekonomi modellerinin gliglendi-
rilmesini igeriyor.

Atiklarin dogru sekilde
ayristirilmasi, toplanmasi ve
bertaraf edilmesi, yalnizca
teknik altyapi ile degil,
bireylerin cevresel
farkindalig ve katilimiyla
daha etkili hile geliyor.

Atik yonetimi, teknik ve mithendislik
¢oztimlerini iceren bir stire¢ olsa da,
bireylerin ve topluluklarin bu siirece
dahil olmasi stirdurtilebilir bir gelecek
icin kritik bir 6nem tasiyor. Atiklarin
dogru sekilde ayristirilmasi, toplan-
mas1 ve bertaraf edilmesi, yalnizca
teknik altyap1 ile degil, bireylerin cev-
resel farkindaligi ve katilhmiyla daha
etkili hale geliyor.

Disavurumcu Sanat ve Atik Yonetimi

Disavurumcu sanat, bireylerin duy-
gularini ve dustincelerini sanatsal
araclarla gorinir kilmasini amacgla-
yan bir sanat akimi olarak 20. ytuzyilin
baslarinda ortaya cikt1. Ozellikle savas
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sonrast Avrupada sanatcilar, yasanan
travmalar1 ve toplumsal degisimleri
sanat araciligiyla ifade ederek izleyi-
cilerle derin duygusal baglar kurmay:
hedeflediler.

Bu sanat anlayisi, bireylerin cevresel
sorunlara karst farkindaligini artir-
mada ve bu sorunlara yaratici ¢6zim-
ler tretmede glgli bir ara¢ olarak
one cikiyor. Atik malzemelerin sanat-
sal eserlerde kullanilmasi, atiklarin
yalnizca birer problem olmadigini,
donistim ve yeniden dogus firsati
sundugunu gosteriyor.

Sanat, atik yonetimi siireglerine duy-
gusal ve yaratici bir boyut ekleyerek
bireylerin ¢evresel sorunlara olan ilgi-
sini artirir. Sanatcilar ve katilimcilar,
atiklar1 birer hikaye anlatma araci ola-
rak kullanarak cevresel sorunlara dair
derin ve etkileyici mesajlar verebilir.
Kent ve Atik Hackathonu, sanatsal
anlatim ve teknik ¢oziimler bir araya
getirerek atiklarin yalnizca bertaraf
edilmesi gereken bir yik degil, birer
doniisim aract oldugu gercegini goz-
ler 6niine serdi.

Atik malzemelerin
sanatsal eserlerde
kullanilmasi, atiklarin
yalnizca birer problem
olmadigini, dontistum ve
yeniden dogus firsati
sundugunu gosteriyor.
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istanbul'un Atik Déngiisiine

Sahit Olmak

Hackathon katilimcilari, i¢ ana tema
dogrultusunda gruplara ayrilarak saha
gezileri ve serbest ziyaretler gercek-
lestirdi. Bu gezilerde katilimcilar hem
atik yonetimi uygulamalarini yerinde
gozlemlediler hem de sanat eserleri
icin gesitli atik malzemeler topladilar.

* Gida, Hal, Tarim ve Atik Grubu

Gida, Hal, Tarim ve Atik grubu, kentte
gida israfinin azaltilmasi ve atiklarin
surdirtlebilir bir sekilde degerlen-
dirilmesi lzerine odaklandi. Grup,
Istanbul'un farkli bolgelerindeki gida
atik yonetimi uygulamalarini goz-
lemleyerek yerel halkin bu konudaki
farkindaligini artirmay:1 ve topluma
yeniden kazandirilabilecek atik mal-
zemelerle yaratici ve ilham verici eser-
ler liretmeyi amacladi.

Gida, Hal, Tarim ve Atik grubu, ilk giin
IBR’nin organik atik tesislerine gercek-
lestirdigi ziyarette kompost ornekleri
ve daha sonrasinda serbest ziyarette
cesitli atik organik malzemeleri topla-
d1. Grup, toparlanan atiklar tizerinden
hackathonun son sabahinda bir tema
belirledi. Saha gezilerinde katilimcila-
rin gozlemlerinden cikan ortak duyu-
lar1 tartistiklar: yarim saatlik bir beyin
firtinasinin sonucunda, birinci grup
olusturacagl sanat eserinin temasini
“kaginilmaz olan kaosun devinimini
anlatmak” olarak belirledi. Temasini
belirleyen grup, son giiniin kalan za-
maninda sanat eseri Uzerinde c¢alisti.

Sunumlarinda eserin kaosun icinden
dogan canliliklardan esinlendigini
belirten grup sozctleri, aslinda eserin
goz hizasinin altinda kalan alanlarin-
da c¢okca kiicliik detaylarin olduguna,
bu detaylarin saglam ve kompost ha-
line gelmeye yakin organik atiklar
icermesiyle bir yasam formunu tasvir
ettigine dikkat cekti. Grup sozclst,
eserin doganin aslinda bttin atiklara
ve tiketime ragmen kendisini koruyor
olusunu tehditkar bir goruntiide sun-
mak istediklerini dile getirdi.

Gln sonu sunumlarinda birinci
grup urettigi sanat eserini su sekilde
tanimladu:

“Sanat eserimizde hem yasayan hem
de ¢lirliyen nesnelere yer vererek, seh-
rin dinamiklerini ve dogal dongiilerin
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kirilganligini vurguladik. Muz yaprak-
lar1, toprak ve kompost gibi organik
malzemeler, yenilenme ve donisim
strecini temsil ederken; plastik par-
calar ve cesitli atiklar ise bu dongu-
yu kesintiye ugratan kentsel tiiketim
kiltirint yansitt. Yasam ve cliriime-
nin bir arada bulundugu bu calisma,
sehirdeki hizli yasamin ve atiklarin
biraktig1 kalici izleri diistindirdu. Ese-
rin her katmaninda, dogayla uyumlu
bir dontisim mumkiinken, betonlas-
manin ve plastik tiketiminin bizi do-
gadan nasil uzaklastirdigina dikkat
cekmeye caligtik.”

* Deniz, K1y, Plaj ve Atik Grubu
Deniz, Kiy1, Plaj ve Atik grubu, Istan-
bulda, deniz ve kiy1 ekosistemine za-
rar veren plastik, kimyasal ve diger
atiklarin cevresel etkilerini azaltmak
ve geri donusum sureclerine katk:
saglamak konularinda farkindalik
yaratmayl amacladi. Bu kapsamda,
limanlar ve sahillerdeki atik toplama
ve bertaraf yontemlerini inceleyerek,
surdurilebilir bilinglendirme alanin-
da bir eser gelistirmeye odaklandi.

Deniz, Kiyi, Plaj ve Atik grubu ilk giin
[BB'nin Haydarpasa Atik Kabul Tesis-
lerine gerceklestirdigi ziyarette tesiste
bulunan cesitli atiklar1 ve daha sonra-
sinda serbest ziyarette Istanbul kiyila-
rindaki atik malzemeleri topladi. Grup,
toparlanan atiklar tzerinden hackat-
honun son sabahinda bir tema belir-
ledi. Saha gezilerinde katilimcilarin
gozlemlerinden cikan ortak duyular
tartistiklar: yarim saatlik bir beyin fir-
tinasinin sonucunda, ikinci grup olus-
turacagi sanat eseri i¢in temasini “d(ur)
mak” olarak secti. Grup uyeleri, dur-
mak kelimesinin icinde “ur” tabirini
kent ve atik konusunda goz ardi ettigi-
miz seylerin aslinda bir iltihap gibi bi-
yudigini ve bize yara verdigini temsil
ettigi ic¢in belirttiklerini ifade etti. Ni-
yetini belirleyen grup, son giiniin kalan
zamaninda sanat eseri tizerinde calist.

Grup sozciileri, gin sonundaki su-
num kisminda Urettikleri eserin adini
“Blue was Here” olarak belirledikle-
rini, bu ismin Esaretin Bedeli filmin-
deki Brooks adli karakterin 30 yilin
ardindan hapisten ¢ikinca hayatin ¢ok
ilerlemesinden duydugu uyumsuzluk
hissinin sonucu intihar edip “Bro-
oks was here” yazisini yazmasindan

esinledigini ifade ettiler. Grubun te-
mast olan “durmak” kavraminin da bu
noktada ¢ok onemli oldugunu, eger
bir mola verilip denizlere verilen zarar
fark edilmezse, kisisel olarak sorumlu-
luk alinmaya baslanmazsa, temiz suya
ulasimin da yakinda mimkiin olma-
yacagini vurguladilar. Bu dogrultuda
olusturduklar1 eserin arka tarafinda
biriken siselerin, insanlar tarafindan
denize birakilan atiklarin ilk bakista
gortilmeyince yok olmadigini, kovalar
arasi aktarim stilinin ise artik kiicik
damlalarin bile kovay1 tasirabilecegini
temsil ettigini soylediler.

Grup Urettigi sanat eserini su sekilde
tanimladi:

“Topladigimiz ~ envanterlerle  ana
striktlrd sabitledikten sonra gevreye
zarar veren atiklar: sembolik olarak
sanat eserine yerlestiriyoruz. Buldu-
gumuz materyaller insan kaynaklidir.
Geri donustirilmekle ugrasilmamis
ve terk edilmislerdir. Bu atiklar deniz-
lere ve insan saglifina zarar vermek-
tedir. Fazlasiyla tiketimin oldugu bu
dinyada cevreye verdigimiz zararla-
11 gozler dniine seren bir sanat eseri
yapmak istedik.”

* Teknoloji, Yasam ve Atik Grubu

Teknoloji, Yasam ve Atik grubu, sehir
hayatinda artan elektronik atiklarin ve
teknolojik Urlinlerin gevresel etkile-
rini azaltmaya yonelik stirdiirilebilir
coziimler iretmeyi hedefledi. Grup,
ozellikle elektronik atiklarin geri do-
niigimi ve ileri donistiirilmesi tize-
rine odaklanarak, atiklarin yeniden
kullanilabilir hale getirilmesi ve gevre-
ye olan zararlarinin en aza indirilmesi
alaninda farkindalik yaratacak bir eser
liretmeyi amacladi. Bu dogrultuda, Is-
tanbuldaki elektronik atik igleme te-
sislerini ziyaret eden grup uyeleri,
dongtisel ekonomi ilkelerine dayali
surdirilebilir atik yonetimi stratejile-
ri tizerine calismalarda bulundu.

Teknoloji, Yasam ve Atik grubu ikinci
giin IBBnin Elektronik Atik Toplama
Tesisi ve Donglisel Isler Atolyesine ger-
ceklestirdigi ziyaretlerde tesislerde bu-
lunan cesitli metal ve elektronik atiklar
topladi. Grup, toparlanan atiklar tze-
rinden hackathonun son sabahinda bir
tema belirledi. Saha gezilerinde kati-
limcilarin gozlemlerinden ¢ikan ortak
duyular tartistiklan yarim saatlik bir

beyin firtinasinin sonucunda, t¢linct
grup olusturacag sanat eseri igin te-
masini “donmek” olarak belirledi. Grup
Uyeleri, donme kavraminin uzerinde
durmalarinin sebebinin hem 0onceki
gliin serbest grup vaktinde yaptiklar
aktivitelerden ¢ikan cagrisim, hem de
aslinda sadece atiklarin degil yasamin
her parcasinin biitiinsel bir dongti ice-
risinde oldugunu ¢agristirmasi oldugu-
nu belirtti. Temasini belirleyen grup,
son glintin kalan zamaninda sanat ese-
ri Uizerinde calisti.

Grup sozclst, eserlerinde teknolo-
jiyl gelistirmenin getirdigi heyecan-
la, ardinda biraktig: kirliligi goz ardi
etme egilimini anlatmak istediklerini
belirtti. Grup, teknolojik ilerlemenin
ardindaki sis perdesini kaldirmak
icin makinelerin icindeki devre kart-
larin1 ytzeye cikararak bu durumu
temsil etmeye calistigini ifade etti.
Eserin tam dengede olmamasi, iler-
lemenin carpik yapisini yansitmak
amaciyla bilingli bir tercih olarak
aciklandi. Ayrica, eserin cesitli atik
malzemeler tarafindan desteklene-
rek ayakta durmasinin, olim-yasam
dengesini simgeledigini; temeldeki
herhangi bir parcanin cekilmesiyle

eserin yikilacagini vurgulayan grup,
donglisel ekonominin de benzer bir
kirilganliga sahip oldugunu ifade etti.

Gln sonunda yapilan sunumlarda
grup urettigi sanat eserini su sekilde
tanimladu:

“Biz aslinda tesis ziyareti ve serbest zi-
yaret sirasinda ¢ok fazla atik topladik
ve bu karisiklig1 esere de yansitmak
istedik. Elektronik atiklari (telefon,
ekran) bozarak, kiicik parcalara ayi-
rarak aslinda bir biitin gibi gortinen
nesnenin bile ne kadar fazla parcadan
olustugunu, goriinmeyen ylzini yan-
sitmak istedik. Sanat eserimizi donen
bir diizleme oturttuk, bu da bizim
aslinda hackathonda grup i¢inde tize-
rinde ¢ok durdugumuz bir konuydu:
dongusellik. Eserin yanina interaktif
bir nesne olarak da bir polarizér birak-
tik. Bu polarizor de aslinda baktigin
aglya gore alginin nasil degisebilecegi-
ni temsil ediyor.”

Kent ve Atik Hackathonu, Istanbul'un
atik yonetimi siirecine yenilikci ve cok
boyutlu bir yaklasim sunarak cevresel
sorunlara dair farkindalik yaratma
ve ¢OzUm geligtirme acisindan ilham
verici bir 6rnek olusturdu. Atiklarin
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yalnizca bertaraf edilmesi gereken bir
yuk olmadigi, ayni zamanda donusti-
rillebilir bir kaynak oldugu fikrini be-
nimseyen etkinlik, bireylerin cevresel
farkindaliklarin1 artirirken, yaratici
diistincenin teknik ¢ozlimlerle birles-
tigi bir platform sagladi. Katilimcilar,
sahada edindikleri gézlemlerle farkli
temalar tUzerinden atiklara dair hika-
yeler anlatt1, sanat ve stirdurtlebilirlik
arasinda glclu bir bag kurdu. Hac-
kathon kapsaminda uretilen eserler,
dogal dongtlerin kirilganlig, tiketim
kiltiruntn zararlar: ve dongusel eko-
nominin onemi gibi konular etkileyi-
ci bicimde yansitarak, Istanbul'un sifir
atik hedefi dogrultusunda toplumun
katiliminin ne denli kritik oldugunu
gozler ontne serdi. Etkinlik, cevresel
stirdirulebilirlik i¢cin sanatsal ifade ve
teknik bilginin nasil bir arada kulla-
nilabilecegini basariyla sergileyerek,
gelecekte bu tlr girisimlere ilham ola-
bilecek bir yol haritas: sundu.

Notlar

1 Hackathon kelimesi, “hack” (yaratici ¢ézim
Uretme) ve “marathon” (uzun sureli caba)
kelimelerinin birlesiminden tiremistir. Takim
calismasi odakli bu etkinliklerde, katimcilar be-
lirli bir stire boyunca yaratici fikirler gelistirir ve
bunlar hizli bir sekilde projelere dénUstirmeye
odaklanir.
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