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VVeri Temelli Kent Planlama ve
Afet Direncliligi

Sali 14.00 - 17.00

Dr. Ahmet Turker, Nil Tibukoglu, Ozge Acar, Berna Ovdl

Katilimcilarin sehir planlamasi, afet yénetimi veya sosyal hizmetler alaninda temel
bilgi sahibi olmasi, temel dlizeyde veri analizi ve harita okuma becerisinin olmasi
ve sosyal ihtiyac haritalama ve afet midahalesine ilgi duyarak 6grenmeye hevesli
olmasi beklenmektedir.

Bu modul, katilimcilara sehir planlamasi, afet risk yénetimi ve sosyal ihtiyag
haritalamalari Gzerine temel bilgiler sunmayl amaclamaktadir. Katilimcilar, sosyal
ihtiyaclarin ve afet sonrasi midahalelerin nasil haritalandigini, verilerin nasil
toplanip analiz edildigini ve bu bilgilerin sehir planlamasina nasil enteqgre
edildigini 6grenirler. Ders, sehirlerin strdurulebilir kalkinmasini destekleyecek veri
tabanli planlama sureclerinin 6nemini vurqular.

Bu modiil, Ihtiyag Haritasi ve Afet Platformu is birligiyle ytrtttlecektir ve her iki
kurumun da deneyimleri ve saha verileri ders icerigine dahil edilecektir.
Katilimcilar, glncel ve gergek veri setleriyle ¢calisarak sehir planlamasi ve afet
yodnetimi konusunda gucll bir temel kazanacaklardir.

Katilimcilar;

« Sosyal ihtiyacg haritalari ve afet sonrasi risk mtdahale planlari hakkinda bilgi
sahibi olur.

« Sosyal hizmetler ve afet yénetimiicin verilerin nasil toplanip analiz edilecedini
ogrenir.

« Afet sonrasi acil mudahale stratejilerinin olusturulmasinda kullanilan araclari ve
ydntemleri anlar.

- Harita tabanli planlama araclarini kullanarak veri analizi ve risk degerlendirmesi
yapabilir,

« Jehirlerin daha dayanikh ve surdurulebilir hale gelmesiicin planlama stratejileri
gelistirme becerisi edinir.



VVeri Temelli Kent Planlama ve
Afet Direncliligi

Sosyal ihtiyag ve Afet Planlamasinin Temelleri

« Jehir planlamasi ve afet yénetimi arasindaki iliski

« Sosyal ihtiyag ve afet sonrasi risk mUdahale surecglerine genel bakis
« Temel kavramlar ve veri turleri

Aktivite: Katilimci tanitimlari ve dersin genel amaci Gzerine tartisma

Sosyal ihtiya¢ Haritalama Yéntemleri

. ihtiyag haritalarinin &nemi ve sehir planlamasinda rol(

« Verilerin toplanmasi, analiz edilmesi ve haritalandirma teknikleri
« Sosyal hizmetlere erisim ve dagilim esitsizlikleri

Aktivite: ihtiyac haritalarinin olusturulmasi Gizerine pratik calismasi

Afet Sonrasi Risk Miidahale Planlamasi / Stratejiler

« Afet sonrasi risk analizi ve risk yénetimi

« Afet mudahale planlari ve dncesi / sonrasi hazirlik

« AFAD ve yerel yénetimlerin rolu

Aktivite: Gercek bir afet senaryosu Uzerinden risk mtdahale plani olusturma

Verinin Toplama ve Analizi

- Veri toplama yéntemleri (saha galismalari, dijital platformlar vb.)

« Verinin dogru analizi ve sonugclarin sehir planlamasina entegrasyonu
« Veri glvenligi ve etik ilkeler

Aktivite: Veri seti Uzerinden analiz yapma ve sonuclari raporlama

Harita Tabanli Planlama Aracglari ve Uygulamalari

 GIS (Cografi Bilgi Sistemi) kullanimi

- Harita tabanli analiz ve g6rsellestirme araclari

- Sosyal ihtiyag ve afet verilerini harita Uzerinde gdsterme
Aktivite: GIS yaziliminda temel harita olusturma calismasi

Senaryo Tabanli Afet Simiilasyonu ve Karar Alma Siirecleri

- Afet aninda veri akisi (ihbar verileri, sosyal ihtiyag bildirimleri, kurumsal kapasite verileri)

« Belirsizlik altinda karar alma

- Kaynak tahsisi ve dnceliklendirme (barinma, gida, psikososyal destek, lojistik)

« Yerel yénetim - STK - génillt koordinasyonu

« Harita tabanl kriz yénetiminde seffaflik ve hesap verebilirlik

Aktivite: Kurgusal bir deprem senaryosu uzerinden veri seti alinarak sosyal ihtiyaglarin harita
Uzerinde 6nceliklendirilmesi, ilk 72 saatlik mtGdahale planinin tasarlanmasi, karar destek mantiginin
olusturulmasi



Yasam Alanlarinin Gelecegi

Carsamba 15.00 - 16.00

Mine Dedekoca

Katilimcilarin temel sehircilik, strdarulebilirlik ve toplumsal dénisum kavramlarina
asina olmasi, istanbul Vizyon 2050 ¢ergevesinin genel hatlarini biliyor olmasi,
aktif katiim ve grup calismasina acik olmasi beklenmektedir.

Bu dersin amaci; sehirlerde yasam alanlarinin yalnizca fiziksel mekanlar degil, ayni
zamanda sosyal, psikolojik, ekonomik ve dijital ekosistemler oldugunu ortaya
koymak ve istanbul 6zelinde gelecedin yasam alanlarini tasarlayabilme
perspektifi kazandirmaktir.

Katilimcilar; mutluluk odakli sehir yaklasimi, sirdarualebilir mahalle modeli, dijital
gbcebe yasam alanlari ve kapsayici kamusal alan tasarimi Gzerine butuncul bir
bakis gelistirecektir.

Katilimcilar;

« Gelecedin yasam alanlarini sekillendiren kuresel trendleri analiz edebilir.

« Mutluluk ve iyi olus odakli sehir modeli tasarlayabilir,

« Surdurulebilirlik ve davranis degisikligi temelli mahalle 6nerileri gelistirebilir.

- Dijital gbcebe ve global yetenekler icin cazip yasam alani kriterlerini
tanimlayabilir.

. Istanbul icin &rnek bir mikro yasam alani modeli tasarlayabilir.



Yasam Alanlarinin Gelecegi

2050’ye Giderken Sehirlerde Déniigiim
« Dayanikli, strdurulebilir ve mutlu sehir kavrami
Tartisma: “Sehir bir hizmet mi, deneyim mi, ekosistem mi?”

World Happiness Yaklasimi

o Mutlu okul & mutlu sehir kavramlari

« Kamusal alanlarin psikolojik etkisi

. Istanbul’da uygulanabilir alanlar (izerine galisma

Surddurulebilir Mahalle ve Davranis Tasarimi

« D6ngUsel ekonomi

« Atik - sanat -» kamusal biling modeli

« Cocuk ve genc¢ odakli strdurulebilirlik programlari
« Davranis deqisikligi tetikleyicileri

Dijital Gégcebe ve Yeni Yagsam Modelleri

« Uzaktan calisma ve mekénsizlik

« Dijital k6y ve nomad hub 6rnekleri

. Istanbul icin dijital yasam alani modeli

« BUyuUkada dijital gécebe konsepti 6rnek calismasi

Kapsayici ve Dayanikli Yagsam Alanlari

« Afet dayanikhhg:

« Sosyal kapsayicilik

« Gencler, kadinlar ve global yetenekler igcin alan tasarimi
« Mikro-topluluk modeli

Genel Degerlendirme

« Proje sunumlarina hazirlik

. Istanbul igin “2050 Mikro Yasam Alani Tasarimi”

« Politika 6nerileri ve uygulanabilirlik degerlendirmesi



Kent ve Ciddi Oyunlar

Cuma 11.00 - 14.00

Doc. Dr. Asena Kumsal Sen Bayram, Dr. Oguz Orkun Doma

Katilimcilarin, herhangi bir dijital goérsellestirme ya da temsil aracina temel
dlUzeyde hakim olmalari, katilimci ve kapsayici kent tasarimiile oyun gelistirme ve
ciddi oyun tasarimina ilgilerinin olmasi ve stire¢ sonunda kendi masatstu
oyunlarini gelistirecek kadar programa devam edecek olmalari beklenmektedir.

Bu dersin amaci, 6grencilerin ciddi oyun (serious games) kavramini kuramsal ve
uyqgqulamali boyutlariyla tanimasini; ciddi oyunlarin kentsel mekan, kentsel
problemler ve kent aktoérleri ile kurduqui iliskileri elestirel bir bakis acisiyla analiz
edebilmesini ve bu gercevede kent odakl ciddi oyun tasarimlari gelistirebilmesini
saglamaktir. Ders, oyun tasarimini bir eglence araci olmanin 6tesinde katilim,
farkindalik, 5grenme ve kentsel déntsum sureclerine katki saglayan bir arac
olarak ele alir.

Katilimcilar;

« Oyun, ciddi oyun ve oyunlastirma kavramlarini birbirinden ayirt eder ve
aralarindaki kuramsal farklari aciklar.

« Ciddi oyunlarin egitim, katilim, planlama ve farkindalik gibi amaclarla kent
baglaminda nasil kullanildigini kavrar.

- Kent temali ciddi oyun 6rneklerini amacg, hedef kitle, oyun mekanigi ve kentsel
badlam acisindan analiz eder.

- Kentsel sorunlari (ulasim, afet, kamusal alan, sosyal adalet vb.) oyun tasarimi
perspektifiyle ele alir.

« Bir ciddi oyunun mesaji ile oyun mekanigi arasindaki iliskiyi degerlendirebilir.

« Elestirel tartismalar yoluyla, ciddi oyunlarin etik, toplumsal ve politik boyutlarini
sorgular.

« Takim calismasi ve geri bildirim surecleri araciliiyla tasarim gelistirme becerisi
kazanir.

« Kent odakli bir ciddi oyun icin 6zgun bir oyun fikri ve temel tasarim gercevesi
olusturur.

« Oyun tasarimini yazili ve s6zll olarak akademik ve tasarimsal bir dille sunar.

« Ciddi oyunlarin kentsel streclerdeki potansiyellerini ve sinirhiliklarint tartisabilir.



Kent ve Ciddi Oyunlar

Ciddi Oyun Nedir?

« Ciddi oyun vs. oyunlastirma
« Oyunun kullanim alanlari

- Dijital / analog ciddi oyunlar

Kent Baglaminda Ciddi Oyunlar
Katilimci planlama oyunlari

Afet ve kriz simUlasyonlari

Ulasim ve altyapi oyunlari

Sosyal adalet ve farkindalik oyunlari
Dijital / masaustu / sokak oyunlari

Oyun Dékiimantasyonu ve Ogrenci Orneklerinin Tartigiimasi

« Oyun sunum dokimani hazirlama

« Katilimci sunumlari

Tartisma: Gergekten “ciddi” mi? Kentle bagi ytzeysel mi, yapisal m? Oyunun etkisi ne olabilir?

Ilk Tasarim Ornekleri ve Geligtirme

« Katilimcilarin ilk tasarim sunumlari

« Grup geri bildirimi & revizyonlar

« Kent oyunlarinda mekan kullanimi, veri, harita ve senaryo

Tartisma: Amacg / edlence dengesi, mekanik / mesaj uyumu, oyuncu deneyimi

Gelismis Oyun Sunumlan |
Tartisma: Oyun gercekten bir kentsel meseleyi c6ztyor mu? Oyuncu ne égreniyor / deneyimliyor?
Uygulanabilir mi?

Gelismis Oyun Sunumlari Il & Kapanis

« Sunum hazirhkl

« Oyunlarin demo oynanisi

- Genel degerlendirme

Tartisma: Kentlerin gelecegi ve oyun, dijital katilim, XR, veri temelli oyunlar, ciddi oyunlarin sinirlari



Cocuklar ve Gencler i¢in Strdurulebilir
ve Katilimci Kent Tasarimi

Persembe 14.00 - 17.00

Seyhmus Yilmaz, Sait Beyazytirek, Esra Tanyeli, layda Aydan Celenk,
Bahadirhan Gékmen, Berna Ovdl

Katilimcilarin; kent planlamasi, cocuk haklari, genclik calismalari, gonullGlUk veya
surdurulebilirlik gibi alanlara ilgi duymalari beklenmektedir. Katilimcilar, cocuklarin
ve genglerin kent tasarimina katilimini saglamaya yoénelik bilgi ve beceriler
kazanacaklardir. Ayrica, gonullalGgun genclerin toplumsal katilimi, cevre bilinci ve
sehir planlamasina nasil katki sagladi§i konusunda derinlemesine bilgi edinmis
olacaklardir.

Bu modul, katilimcilara cocuklar ve gencler icin surdurulebilir ve katilimci kent
tasariminin temel prensiplerini 6gretmeyi amaclar. Katilimcilar, kent
planlamasinda ¢ocuklarin ve genclerin aktif katilimini saglamaya yénelik
stratejiler gelistirecek, yasadiklari gevredeki sosyal, fiziksel ve cevresel ihtiyaclari
nasil gbz onunde bulundurabileceklerini 6greneceklerdir. Ayrica génullaltgun;
genclerin katilimi, toplumsal degisim ve sehir planlamasi Gzerindeki etkilerini
detayli bir sekilde inceleyeceklerdir. Ders, Ihtiyag Haritasi’nin gocuklar ve
genclerle ilgili yarattuqu projelerden ilham alinarak tasarlanacaktir.

Katilimcilar;

« Cocuklar ve gencler icin strdurdlebilir kent tasariminin temellerini 6§renir.

- Katilimci kent tasarimi, cocuklarin ve genclerin kent planlamasina katilimi
Uzerine bilgi sahibi olur.

« Gonullaltdgun, gencglerin katilimi ve toplumsal degisim streclerinde nasil
kullanilabilecedini 6grenir.

« Gocuklar ve genclerin sosyal, gcevresel ve fiziksel intiyaglarini karsilayacak
surdurulebilir gdzUmler gelistirebilir.

« Katilimci projeler gelistirerek, cocuklarin ve genclerin kentlerinde daha saglikli,
guvenli ve surdurulebilir yasam alanlari yaratabilir.



Cocuklar ve Gengler icin Strdurulebilir
ve Katilimci Kent Tasarimi

Cocuklarin ve Genglerin Kent Yagsamindaki Haklari ve Rollerine Genel Bakis

- Cocuklarin ve genclerin kentteki yasam alanlari

« Cocuk, genclik haklari ve katilimi

« Surdurulebilir sehirler igin gocuklarin ve gencglerin dnemi

Aktivite: Cocuklarin ve genglerin sehirdeki yasam kosullari Gzerine grup tartismasi ve kent tasarimina nasil katilacaklari
Uzerine beyin firtinasi

Katilimci Tasarim Yontemleri ve Cocuklarin Kent Tasarimina Katilimi

« Katilimci kent tasarimi nedir?

« Cocuklarin ve genclerin sehir planlamasina katilimi

« Cocuklarin ve genclerin ihtiyaclarini belirleme ve ¢6zim gelistirme yéntemleri

Aktivite: Cocuklar igcin katilimci tasarim at6lyesi ve yasadiklari gevredeki ihtiyaglarini ifade etmeleri icin yéntemler
gelistirme

Genglerin Katilimi, Gnuilltiliik ve Sosyal ihtiyaclara Duyarh Kent Tasarimi

« GOnullultk ve Genglik: Gonadllultgun genclerin sosyal sorumluluk, kent tasarimindaki rolt ve toplumsal degisim
sureclerinde nasil kullanildigi

« Genglerin génullulik faaliyetlerine katilimi ve bu sureclerin sehirdeki etkisi

- Genc goénulltlerin kentlerdeki sosyal ihtiyacglari nasil karsilayabilecedi ve kent tasarimina nasil katkida bulunabilecedi

. GONUIUIGGUN Toplumsal Dedisim Uzerindeki Rolt: GénGlltIGgUn sehirlerdeki sosyal yapiyl, dayanismayi ve gevre
bilincini nasil dénusturebilecegine yonelik yaklasimlar

Aktivite: Genclerin gonulltltk faaliyetleri Gzerine bir proje gelistirme, katilimci bir sekilde sehirdeki toplumsal ihtiyaclari

cbzmeye yobnelik éneriler Gretme

Surdurilebilir Kent Tasariminin Gocuk Dostu Alanlar Yaratmadaki Rolu

« Gocuklaricin surdurulebilir yasam alanlari

« Yesil alanlar, glvenlik, ulasim ve oyun alanlarinin tasarimi

« (Cocuklarin ve genglerin sosyal ve gevresel ihtiyaglarini kargilayacak tasarim énerileri

Aktivite: Cocuklar icin surdurulebilir alan tasarimi Gzerine grup ¢alismasi ve farkli yas gruplarina uygun alanlar
olusturma

Cocuklar ve Gengler icin Katilimci Projeler Gelistirme

« GCocuklar ve gencler icin projeler gelistirme ve katilimlarini saglama yéntemleri

« Genglerin génullulik cahismalarina katilimini tesvik etme

« Katilimci projelerde toplumsal fayda saglama

« Proje yénetimi ve toplumsal kaynak olusturma

Aktivite: Katilimci proje tasarimi ve genglerin yasam alanlarini iyilestirmek amaciyla projelerin tasarlanmasi

Kentlerde Genglik Katilimi ve GénlillGlik Ekosisteminin Tasarimi

- Kentlerde genclik ekosistemi nedir? (Belediyeler, STK’lar, okullar, mahalle adlari)

« GONUIUIOk modelleri: Afet gdnulliltgu, mahalle temelli génGllGluk, dijital génGllGIak

« Cocuk ve gencg odakl projelerde strduralebilir génullt yénetimi

« Kriz ve afet dénemlerinde genc¢ goénulll mobilizasyonu

« GONUGIGILGUN sosyal etki ve kent dayaniklih@r Gzerindeki roll

Aktivite: Bir mahalle icin “Genclik ve GonullUltk Stratejisi” tasarlanmasi, cocuk ve gencleri kapsayan, strdurulebilir bir
gonlllt modeli geligtiriimesi, gonilli yasam déngUsinin (basvuru - editim - saha - geri bildirim - etki 6l¢imi)
planlamasi



Mekansal Strateji ile Veri Tabanl
Kentsel CozUmler

Cumartesi 10.00 - 13.00

Esra Aydin Demirdz, irfan Taskdpri, Tugce Ates

Katilimcilarin veri temelli karar Gretimine ilgi duymalari, grup calismasina ve
uygulamali analiz sureclerine aktif katilim géstermeleri 6nemlidir. Herhangi bir ileri
dlzey CBS bilgisi gerekmemekle birlikte, temel dlizeyde veri analizi ve dijital arac
kullanimina acik olmalari beklenmektedir.

Bu dersin amaci; katilimcilara mekénsal strateji yaklasimi cercevesinde Cografi
Bilgi Sistemleri’ni (CBS); veri Gretme, analiz etme ve kentsel problemlere yénelik
¢dzUm gelistirme araci olarak kullanma yetkinligi kazandirmaktir.

Ders kapsaminda katilimcilar; kentsel sorunlari mekénsal boyutlariyla tanimlama,
bu problemlere uygun veri modeli olusturma, saha verisi Uretme ve temel
mekéansal analiz yontemleriyle degerlendirme streclerini deneyimler.

Bu sUrec sonunda, elde edilen bulgularin stratejik midahale 6nerilerine
dénusturdlmesi ve veri temelli planlama yaklasiminin gelistirilmesi
hedeflenmektedir.

Katilimcilar;

- Kentsel bir problemi mekansal boyutuyla tanimlayabilecek ve analiz edilebilir
bir cerceve olusturabilir.

Secilen probleme uygun temel bir mekansal veri modeli tasarlayabilir.

Bir veri toplama sistemi kurqulayarak érnek veri Uretebilir.

Toplanan veriyi harita Uzerinde goruntuleyip mekéansal analiz uygulayabilir.
Analiz sonuclarini yorumlayarak énceliklendirilmis ve uygulanabilir stratejik
¢cb6zUm Onerileri gelistirebilir.



Mekansal Strateji ile Veri Tabanl
Kentsel CozUmler

Mekansal Problem Tanimi ve Stratejik Veri Modeli Tasarimi
« Mekansal strateji nedir?

« Kentsel problemin mekénsal bilesenleri

« Mekénsal strateji cercevesinde analitik soru

« Problemden veri modeline gecis

« Temel mekansal veri modeli bilesenleri

Mekansal Strateji ve Veri Tasarimi - Online

« Calisma alaninin belirlenmesi

« Problem taniminin yapilmasi

« \Veriihtiyacinin tespit edilmesi

« Secilen probleme uygun veri modeli olusturulmasi
« Web ortaminda veri yapisinin tasarimi

Mekansal Diyalog: Sahadan Veri Toplama

« Sahadan veri toplama araglari

« Web tabanli veri toplama uygulamasi yapilandirma

« Veri olusturma sUrecini otomatize etme

« \eri kalitesi kontrol mekanizmalari

*Arcgis surveyl123, quick capture ve fieldmap uygulamalari anlatilacaktir.

Sahadan Veri Toplama Uyqulamalari Tasarimi Atélye Calismasi - Online

« \Veri toplama aracinin tasarlanmasi

« Pilot veri Gretimi

« \Veri kalitesi kontrolG

Aktivite: arcqgis survey123, quick capture ve fieldmap uygulamalari ile katilimcilar kendi veri toplama platformlarini
olusturacaklardir.

Mekansal Stratejilerin Dijital Web Uygulamalari ile Anlatimi

« Mekansal web uygulamasi tarleri

« Mekéansal stratejiler icin web uygulamasi olusturma

« Mobil araytiz yapilandirma

. Interaktif web uygulamasinin paylasiimasi

*ArcGIS Experience Builder, Dashboards ve StoryMaps uygulamalari anlatilacaktir.

Mekéansal Stratejinin Web Uygulamalari ile Sunumu - Online

Katilimcilarin Proje Sunumlari ve Tartisma

. Onceki haftalarda tanimlanan mekansal problemin tekrar gergevelenmesi

« Toplanan saha verilerinin ve analiz ¢iktilarinin dizenlenmesi

« Secilen uygulama tUrline gére (Dashboard / Experience Builder / Storymap) tasarim yapilmasi
« Stratejik dnceliklerin gorsellestiriimesi (harita, grafik, gdsterge panelleri vb.)

« Mudahale 6nerilerinin uygulama iginde anlatiimasi





